Jucându-mă .... învăț
                               Prof.înv.primar  Farcaș Violeta
Șc. Gimn. „George Coșbuc”, Tg Mureș
                                   
Jocul este activitatea cu impact formator, determinând dezvăluirea universului specific vârstelor mici; reprezentările, imaginația, sentimentele decanșate de joc compun ca un puzzle personalitatea copilului.
	Specific activității didactice, jocul didactic îmbogățește cunoștințele elevilor, declanșează capacitățile mentale, asigură participarea activăa elevului la lecție, la orice activitate. 
	Jocul didactic are o importanță deosebită deoarece orce conținut specific unei discipline poate deveni “un joc” raportat la conținut: se atinge un scop; se realizează o sarcină didactică într-un mod active, accesibil; se formulează reguli de joc, dar se impart și recompense.
	Jocurile organizate au o semnificație importantă în atingerea obiectivelor și însușirea conținuturilor, urmărindu-se astfel dezvoltarea fizică și psihică a copilului implicand domenii și comportamente.  
	Exemple de învățare prin diferite activități didactice.
Clasa pregătitoare  - Rebus   Pe verticala colorată vei obține cum se mai numesc numerelor cu soț.
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1. Ultima cifră pară                                                      
2. Ce operație efectuăm când                                                          
citim însumează termenii 
3.  Pentru a micșora un număr
efectuăm operația de……..                                                                      
      4     1, 3, 5, 7, 9 sunt cifre …….  
-  Joc de dezvoltare a atenției distributive.
	Citește mai întâi literele și cifrele din rândurile a și b. Înlocuiește apoi cifrele din casetele c cu literele corespunzătoare din rândul a și vei afla marca unor mașini pe care toți și le doresc. 
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 		  b	1   2   3   4  5   6   7   8                                          
Ghicitoare:   ” Câți papucei?”

                 Trei găini și un purcel
	    Stau în curtea lui Marcel 
	Să-i încalți pe toți ai vrea,
	Câte perechi ai cumpăra?

Clasa întâi –  Rebus
     Pe verticala colorată vei obține figură geometrică cu toate laturile egale                                  
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          1 Numere cu soț.                                                                                      	                                                                                                                                                                           .         2 ..... din 6 este 2.
          3 Unitatea de măsură pentru capacitatea vaselor.
          4 Figură geometrică rotundă.
          5 Verificarea rezultatului unei operații matematice.
          6 Principala unitate de  măsurare a lungimii este....
                       111+
      333
      555
      777
      999  



Joc de perspicacitate matematică
     În adunarea alăturată, înlocuiți 12 cifre cu cifra 0,         
           astfel încât suma obținută să fie 20.


Ghicitoare:  ”În ograda lui Stamate” 


                În ograda lui Stamate
	    Sunt de toate 63: gâște albe,
		      rațe sure și găini.
	    
  


 Nu sunt albe 43
 Iar 44 sunt înotătoare.
 Câte sunt din fiecare?
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Clasa a II a  - Rebus   Pe verticala colorată vei obține chestiune a cărei soluționare se obține       prin gândire și calcul. 

1 Rezultatul înmulțirii.                                                                     2 Rezultatul scăderii.
                  3 Numerele care se înmulțesc.
                  4 Altă parte componentă a unei probleme.
                  5 Problemele se rezolvă după un ....
                  6 Numerele care se adună se numec....
                  7 Rezultatul adunării.
                  8 Împărțirea este o..... repetată.
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Joc de creativitate și perspicacitate.
În schema de mai jos în funcție de semnele operațiilor 
ce trebuie efectuate găsiți numerele ce vor completa
 casetele albe în așa fel încât pe orizontală să obțineți
 rezultatul, iar pe verticală rezultatul 7. 
Ghicitoare: ”Câți ani au…?”

	                            Gina și Andrei
	                            Au împreună 
	                            Ani 23.
Andrei e decât Gina
Cu 3 ani mai mare.
Câți ani are fiecare?

Clasa a III a - Rebus   Pe verticala colorată vei descoperii o pereche de numere a, b scrise sub forma a unde b = 0.
 b
1 Unul din numerele care se înmulțesc.                                              
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2 Cum se numește partea dintr-o fracție  care ne arată în câte părți a fost împărțit întregul?
3 Ca să aflăm suma a două sau mai multe  numere efectuăm operația de ......
4 Rezultatul împărțirii se numește......
5 Ne arată câte părți luăm dintr-un întreg.
6 Numărătorul ne arată câte........ au fost  luate din întreg.                                                               
7 Jumătate sau    ......

Ghicitoare:  ”La plimbare”
           Cifra opt cea zâmbitoare,
	Sfertul și cu îndoitul ei
	Au plecat într-o plimbare.
	Vecina sa, cifra cinci cea curioasă,
	Cu dublura și cincimea
	I-au urmat ieșind din casă.
	S-au gândit să plece toți.
	Cât să însume la un loc?  


  
  Joc de perspicacitate  Reconstituiți îmnulțirea
                   T R E I x
                   T R E I
                   T R E I
               . ........... T
            ............ R
           ...........E
          .........I



Clasa a IV a – Rebus 
Pe verticala colorată veți obține operația care înlocuiește scăderea repetată.
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     1 Adunare repetată sau.....
     2 O mie de metri formează un.....
     3 Instrument cu care măsurăm unghiurile.
     4 Un segment în picioare.
     5 Un segment culcat.
     6 O linie formată din mai multe segmente în poziții         diferite.
     7 Un segment aplecat.
     8 Unitate de timp mai mică decât ziua.
     9 Instrument pentru măsurarea timpului.
Joc de perspicacitate menit să dezvolte spiritul de observație al elevului.
           Cine va reușii  ăn 5 secunde să înmulțească numărul de mai jos cu 2, va fi campion.Învățătorul poate sugera elevilor că rezultatul poate fi obținut analizând cu atenție numărul dat.                              
			
			105263157894736842.

Ghicitoare:  ”Fetițe și băieței” 
	În parc se jucau 30 de copii:                       Numărul fiecărora în parte,
	Fetițe și băieței.                                           Ar fi la egalitate.
De-ar fi fost toți fetișe                                 Răspunde, dacă poți și vrei:
Încă 3 dintre băieței,                                   Câți erau în realitate
Atunci,                                                        Fetițe și câți băieței?
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