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1. Să se calculeze probabilitatea ca, la aruncarea unui zar, să cadă o față cu un număr par de puncte.
2. 
Se consideră toate numerele naturale de câte trei cifre scrise cu elemente din mulţimea  Să calculeze probabilitatea ca, alegând un astfel de număr, acesta să fie divizibil cu 3.
3. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând un element al mulţimii, acesta să verifice inegalitatea 
4. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând un element al mulţimii acesta să verifice inegalitatea 
5. 
Să calculeze probabilitatea ca, alegând un număr din mulţimea , acesta să fie număr raţional.
6. 
Să calculeze probabilitatea ca, alegând un număr din mulţimea , acesta să fie număr iraţional.
7. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând un element al mulţimii  acesta să verifice inegalitatea.
8. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând unul dintre numerele  şi acesta să fie divizibil cu 3.
9. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând un element al mulţimii acesta să verifice inegalitatea 
10. 

Să calculeze probabilitatea ca, alegând unul dintre numerele  şi acesta să fie divizibil cu 3.


oleObject3.bin

image4.wmf
}

5

;

4

;

3

;

2

;

1

{


oleObject4.bin

image5.wmf
.

2

2

n

n

£


oleObject5.bin

image6.wmf
{

}

10

,...,

4

,

3

,

2


oleObject6.bin

image7.wmf
{

}

11

,...,

4

,

3

,

2


oleObject7.bin

image8.wmf
}

5

;

4

;

3

;

2

;

1

;

0

{


oleObject8.bin

image9.wmf
50

!

<

n


oleObject9.bin

image10.wmf
2

5

2

4

,

C

C


oleObject10.bin

image11.wmf
3

4

C


oleObject11.bin

image12.wmf
}

4

;

3

;

2

;

1

{


oleObject12.bin

image13.wmf
.

!

2

n

n

³


oleObject13.bin

image14.wmf
1

3

3

,

A

P


oleObject14.bin

oleObject15.bin

image1.wmf
{

}

2

;

1


oleObject1.bin

image2.wmf
}

6

;

5

;

4

;

3

{


oleObject2.bin

image3.wmf
.

20

)

1

(

³

-

n

n


