PROIECT  DE ACTIVITATE 
Prof. Todor Ana-Zorița 
Grădiniţa cu Program Prelungit „Palatul Fermecat” Reşiţa
             Grupa: mare  
             Tema anuală de studiu: „Cu ce şi cum exprimăm ceea ce simţim?” 
             Tema săptămânii: „În lumea poveştilor”
             Domeniul experienţial: Domeniul Ştiinţe (Activitate matematică)	
              Tema: „Ajută prinţesa să ajungă la castel!”
               Forma de realizare: Joc didactic
               Tipul activităţii: verificare de cunoştinţe, priceperi şi deprinderi 
               Scopul: consolidarea capacităţii copiilor de a înţelege/utiliza numerele (1-10); dezvoltarea operaţiilor gândirii (comparaţia, analiza, sinteza, generalizarea)
Obiective operaționale:  O1- să raporteze corect numărul la cantitate şi cantitatea la număr;
                                                         O2- să determine locul fiecărui număr în şirul natural recunoscând vecinii numerelor;
                                                         O3- să efectueze operaţii simple de calcul oral de adunare şi scădere cu o unitate;
                                                         O4- să rezolve probleme simple având ca suport ilustraţii;
                                                         O5- să rezolve corect fişa individuală de lucru.
             Forme de organizare: frontal, pe grupuri şi individual;           
             Strategii didactice: Metode şi procedee: observaţia, conversaţia, jocul, explicaţia, demonstraţia, exerciţiul, problematizarea;
                Mijloace didactice: prinţesă, castel, jetoane, cifre, probleme ilustrate, fişa de lucru.
             Durata: 25-30 minute
              Bibliografie: Curriculum pentru Educaţia timpurie, 2019
                   Activităţi matematice în grădiniţă, Ed. Polirom, Iaşi, 1997
                   Jocuri didactice matematice, Ed. EMIA, Deva, 2000.

	
Etapele activităţii
	Ob. op.
	Conţinutul învăţării
	Strategii didactice
	

Evaluare

	
	
	
	Metode şi
procedee
	Mijloace de învăţământ
	Forme de organiza-re
	

	Moment organizatoric


	
	Crearea condiţiilor necesare unei bune desfăşurări a activităţii:
-aerisirea sălii de grupă;
-amenajarea spaţiului de desfăşurare a activităţii;
-pregătirea materialului;
-introducerea copiilor în sala de grupă.
 Copiii sunt aşezaţi în semicerc.
	
	
	
	

	Captarea atenţiei
	
	   Captarea atenţiei se realizează prin prezentarea prinţesei care a plecat să călărească prin pădurea fermecată. La un moment dat se iveşte în calea lor zmeul, iar calul se sperie groaznic şi o aruncă pe prinţesă la pământ, iar calul o ia la sănătoasa. În timpul căzăturii prinţesa se loveşte puternic de un bolovan şi intră în amnezie.
-Ştiţi voi ce înseamnă amnezie? (pierderea memoriei)
Din cauza amneziei, prinţesa s-a rătăcit şi nu mai ştie drumul spre castel.
	conversaţia
	Machetă
Prinţesă
Castel
Ciupercuţe
Flori
copaci
	frontal
	Evaluare pe produs

	Anunţarea subiectului şi a obiectivelor operaţionale
	
	Vreţi voi să o ajutăm pe prinţesă să ajungă acasă la castel?
Dar să ştiţi că zmeul, în drumul său a lăsat câteva capcane ca prinţesa să nu-şi găsească castelul. 
De aceea, noi împreună ne vom juca jocul „Ajută prinţesa să ajungă la castel!” în care voi veţi rezolva sarcinile pe care ar trebui să le rezolve prinţesa.
	conversaţia
	
	frontal
	Observarea comporta-mentului verbal şi nonverbal

	Dirijarea 
învăţării
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O3

O4
	Pe spatele florilor, ciupercuţelor, copacilor, fluturaşilor din „pădure” se află sarcinile de lucru, pe care copiii trebuie să le rezolve pentru a o ajuta pe prinţesă.    
 Reactualizarea cunoştinţelor:
      Trebuie mai întâi să ne amintim ce am învăţat noi până acum la activităţile matematice. Solicit copiilor următoarele întrebări:
-Până la ce număr aţi învăţat să număraţi?
- Numără crescător şi descrescător în limitele 1-10.
 Explicarea regulilor jocului:
      Voi explica copiilor clar, concis regulile jocului  şi sarcinile pe care trebuie să le îndeplinească.
Copiii vor fi împărţiţi în două echipe. Câte un copil din fiecare echipă va veni la machetă, iar educatoarea le va citi sarcinile. Dacă răspunsul este corect, echipa primeşte o bulină. Dacă copilul solicitat nu rezolvă corect sarcina, va putea fi ajutat de ceilalţi copii din echipa sa. Cu fiecare cerinţă matematică rezolvată, ne apropiem de castelul prinţesei. În final va câştiga echipa cu cele mai multe buline.
   Executarea jocului de probă:
     Un copil va executa jocul de probă pentru a vedea dacă regulile au fost înţelese. Solicit un copil din prima echipă să rezolve sarcina dată: 
· „Aşază pe măsuţă tot atâtea ciupercuţe câte picioare are vulpea!”
Copilul din cealaltă echipă alege cifra care corespunde numărului de elemente.	
     Desfăşurarea jocului propriu-zis:
     Voi da semnalul de începere a jocului , care se va desfăşura după regulile expuse mai sus, pâna la epuizarea tuturor sarcinilor. Voi verifica în permanenţă eventualele greşeli ale copiilor, insistând  în folosirea unui limbaj matematic corect.
    Sarcini de rezolvat:
S1 - „Alege cifra care ne arată câte silabe are cuvântul din imagine!” (Copilul din prima echipă desparte cuvântul „vulpea din poveste copilul din a doua echipă desparte cuvântul „iepuraş” din povestea „Puf Alb şi Puf Gri”
S2 - „Aşază cifrele în ordine crescătoare!” (Copilul din prima echipă aşază în ordine crescătoare, iar copilul din a doua echipă aşază în ordine descrescătoare)
S3 - „Indică vecinul mai mare cu o unitate a cifrei 5! (prima echipă) şi vecinul mai mic cu o unitate a cifrei 8 (a doua echipă)
S4 - „Aşază pe măsuţă de la stânga la dreapta căsuţele piticilor!” (prima echipă); A câta căsuţă are acoperişul maro ? (a doua echipă)
S5 –„Aşază pe măsuţă tot atâtea fundiţe câţi iezi avea capra din poveste!” Adaugă tot atâtea fundiţe câţi iezi erau în povestea „Iedul cu trei capre”. Câţi iezi sunt în total?
Copilul de la cealaltă echipă va reprezenta grafic exerciţiul: 3+1=4
 Complicarea jocului:
S6- Rezolvă problemele ilustrate!
   Sunt aplaudaţi toţi copiii, pentru că au reuşit să rezolve corect sarcinile, prinţesa este fericită că a reuşit să ajungă la castel. 
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Evaluare sistematică

	Obţinerea performanţei

	05
	Copiii primesc o fişă în care vor trebui să coloreze merele din povestea „Prâslea cel voinic şi merele de aur” după cerinţe
	Exerciţiul
	Fişa

	
	Aprecieri verbale

	Asigurarea retenţiei şi a transferului

	
	Se reaminteşte titlul jocului, prinţesa le mulţumeşte pentru ajutorul dat şi văzându-şi castelul, l-a recunoscut şi i-a revenit memoria. 
Prinţesa invită copiii la un joc muzical preferat de ei.
	jocul
	
	frontal
	



	Încheierea activităţii
	
	Se fac aprecieri verbale generale şi individuale. Fiecare copil primeşte o bulină strălucitoare pentru că au ajutat-o pe prinţesă să-şi găsească castelul. 
	conversaţia
	buline
	individual
	Evaluare pe proces





